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Koncepcja realizacji Projektu Cyfrowa Wielkopolska

Miejsce realizacji projektu: Wojewddztwo Wielkopolskie
Okres realizacji projektu: 2018 r. — 2020 r.
Liczba zadeklarowanych gmin: 151

Liczba uczestnikoéw projektu: 3100

Dziatania projektowe zaplanowane sg na 3 lata w zwigzku z czym realizacja w poszczegdlnych
gminach bedzie roztozona do konca 2020 roku. Harmonogram realizacji uzgadniany bedzie
indywidualnie

z Panistwem, uwzgledniajagc dostepnosé Seniordw, trenerdw, sal oraz mobilnych pracowni
komputerowych.

Liczymy, ze projekt przyczyni sie do zaaktywizowania Seniorow w zakresie technologii
informacyjnych. Co wiecej, po zakonczeniu kursu, otrzymajg Oni tablet na wtasnosé (przy zatozeniu
60% obecnosci), dzieki czemu zdobyty wiedze beda wykorzystywac¢ na co dzien. Zaangazowaniu
Seniorow sprzyjac beda réwniez dziatania animacyjne przewidziane w projekcie.

Wiecej informacji dotyczacych projektu znajdg Panstwo ponizej. W razie pytan i watpliwosci prosimy
o kontakt z naszym zespotem.

Agata Patelka, agata.patelka@fundacja-spoleczna.pl, tel. 576 120 444
Matgorzata Mrowczynska, malgorzata.mrowczynska@fundacja-spoleczna.pl, tel. 577 666 483

Zatozenia projektu
Cel projektu
Projekt Cyfrowa Wielkopolska skierowany jest do oséb w wieku 65 lat i powyzej, zamieszkatych na
terenie wojewoddztwa wielkopolskiego, posiadajgcych niskie kompetencje cyfrowe, niewielkie
doswiadczenie lub brak doswiadczen w zakresie komunikacji online i obstugi urzadzen
teleinformatycznych.

Celem gtownym Projektu jest rozwdj kompetencji cyfrowych w wymiarze informatycznym,
informacyjnym i funkcjonalnym, a przez to rozbudzenie potrzeb na wykorzystane narzedzi cyfrowych
w celu poprawy funkcjonowania uczestnikéw wymiarze spotecznym, ekonomicznym i obywatelskim.
W ramach projektu nastapi zapoznanie odbiorcow z funkcjonalnymi narzedziami oraz utrwalenie
potrzeby rozwijania ich umiejetnosci cyfrowych w kontekscie codziennego zycia.

Projekt przyczyni sie wiec do wzrostu poziomu jakosci zycia uczestnikow i do ograniczenia zasiegu
luki cyfrowej (digitaldivide), ktorej charakter w Polsce w ostatnich latach zmieniat sie w taki sposéb,
iz systematycznie rosta liczba uzytkownikow Internetu, czemu nie towarzyszyta rownie dynamiczna
zmiana w obszarze realnego, funkcjonalnego, zastosowania narzedzi cyfrowych. Zjawisko to miato
rézny charakter w poszczegdlnych grupach wiekowych i spotecznych, a projekt jest formg odpowiedzi
na potrzeby tych grup, w ktérych wystepowato najczesciej (osoby 65+).

W ramach programu rozwoju kompetencji cyfrowych Uczestnicy Projektu otrzymujg min. 3 miesigce
wsparcia oraz realizacje projektow animacyjnych w srodowisku lokalnym. Uczestnicy nie tylko
ksztattujg swoje podstawowe i funkcjonalne kompetencje cyfrowe w ramach szkolen
i animacji, ale rowniez doswiadczajg spotecznych i terapeutycznych waloréw wspdlnych dziatan,
partycypacji, lokalnego zaangazowania w sprawy im bliskie.
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Metodyka szkolen

W programie szkolen podstawowych uwzgledniono przed wszystkim metody aktywizujace
i problemowe oraz zrdinicowane techniki dydaktyczne (zastosowane w programie szkolen
w zaleznosci od tematyki zaje¢, mozliwosci i potrzeb uczestnikow), w tym:

¢ ¢wiczenia (realizowane indywidualnie, w parach lub zespotach),

¢ dyskusje (omawianie na forum grupy zagadnien i wykonanych zadan zwigzanych z
tematyka/problematyka szkolenia),

¢ mikronauczanie (powtarzania przez uczestnika sekwencji czynnosci za trenerem, informacja
zwrotna od trenera/innych uczestnikéw na temat wykonania zadania),

¢ mini-projekty (realizowane zespotowo, tematycznie powigzane z zainteresowaniami i potrzebami
uczestnikow szkolenia),

e prezentacje (wykorzystywane przez trenera/uczestnikow z zastosowaniem multimedidw),

* symulacje (odtwarzanie przez uczestnikow okreslonych sytuacji/zdarzen w celach szkoleniowych),
warsztaty (praca z grupg). Dziatania animacyjne z uczestnikami projektu bede realizowane w grupach
szkoleniowych.

Cel animacji

Celem dziatan animacyjnych jest utrwalanie nabytych umiejetnosci przez uczestnikéw podczas
szkolen kompetencji cyfrowych. W ogdlnym programie rozwojowym uczestnikéw miejsce animacji
jest szczegodlnie waine. Na tym etapie Seniorzy angazujg sie w realizacje konkretnych projektow
grupowych.

Rezultaty projektéw animacyjnych uczestnikéw powinny réwniez by¢ dostepne w okreslonej formie
cyfrowej (np. filmy video, profile na serwisach spotecznosciowych, pliki graficzne, tekstowe,
dZzwiekowe). Animacja petni tu funkcje edukacyjng, spoteczng, kulturalng, integracyjng, a
jednoczenie, przy zastosowaniu nowych technologii informacyjnych i przy uwzglednieniu réznych
kanatow komunikacji miedzy uczestnikami, ich kompetencje cyfrowe ulegajg pogtebieniu i
wzmochnieniu. To rodzaj edukacji wigczajacej (inkluzyjnej), obywatelskiej, w ktérej grupy szczegdlnie
zagrozone wykluczeniem cyfrowym i spotecznym (Seniorzy, niepetnosprawni) mogg efektywnie
wzmocni¢ kapitat spoteczny gminy, wigczy¢ sie w budowanie lokalnego spoteczeristwa
informacyjnego, zaangazowa¢ w ksztattowanie przyjaznego Seniorom miejsca do zycia i
samorealizacji. Dziatania animacyjne zaplanowane w Projekcie wpisujg sie w koncepcje aktywnego
starzenia sie i uczenia sie przez cate zycie.

Plan spotkan szkoleniowych

Szkolenia grupowe na poziomie podstawowym obejmujg 15 szkolen tematycznych ($rednio po 4 h
dziennie), a realizacja petnego cyklu szkolen dla jednej grupy bedzie trwata min. 3 miesigce. Plan
spotkan szkoleniowych przygotowano w kilku wersjach, w zaleznosci od tgcznego wymiaru godzin
petnego cyklu szkolen (60 lub 90 godzin) oraz intensywnosci spotkan grupy szkoleniowej. Dla 0sdb,
ktore po zakonczeniu poziomu podstawowego szkolen bedg chciaty dalej pogtebiaé i poszerzaé
umiejetnosci, w projekcie przewidziano réwniez realizacje szkolen kompetencji cyfrowych na
poziomie zawansowanym. Dotyczy to réwniez oséb, ktdre bedg wymagaé dodatkowego wsparcia
(np. niepetnosprawnych, ze  znacznymi  ograniczeniami, deficytami  fizycznymi i
psychicznymi).Program takiego szkolenia obejmuje dodatkowo 30 godzin. Zajecia grupy szkoleniowej
mogg odbywac sie 2 lub 3 razy w tygodniu. Czestotliwos¢ spotkan dostosowana bedzie do potrzeb i
mozliwosci Senioréw
w poszczegolnych grupach. Okreslajac jednostke godzinowg szkolen uwzgledniono godzine zegarowa
- 60 minut. Kursy nie konczg sie zadnym egzaminem. Na potrzeby ewaluacji przewidziane jest jedynie
badanie ankietowe.
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Podczas trwania projektu powstanie 25 pracowni komputerowych, a po jego zakonczeniu
wyposazenie tych pracowni zostanie przekazane PIAP na terenie gmin objetych wsparciem w
projekcie, ktére majg najwieksze zaangazowanie w zakresie rozbudowy lokalnej infrastruktury

teleinformatycznej dostepnej dla mieszkancow.



